
Uppdrag: App-strategi
• Inera kommer få större behov av att kunna använda vårt ”guld” i olika kanaler. 

Att bygga appar är något som allt oftare kommer som förslag och då behöver 
vi veta när det är lämpligt.

• Projektet/uppdraget pågår:  Oktober-december 2021

• Andreas Melin, UX-strateg

• 18 februari 2022
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Status

• ”Nästan klart”

• Utbildning under mars månad

- 18 mars del 1

- 25 mars del 2

- Certifiering

• Beslut om Strategi i LG

Vill du också gå kursen?
Skicka förfrågan:

andreas.melin@inera.se



• Vi vill inte hamna i det läge där vi är med 1177-appen

• Vi vill kunna ge bra och korrekta svar till regioner.

• Vi vill använda app där app skapar nytta

• Skapar vi appar skall vi redan från början skapa

förutsättningar för appen att förvaltas.

Varför en strategi?
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• Hur skall vi tänka?

- Hur ser ekonomin ut?

- Vad är nyttan värd?

- Hur får vi betalt?
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• Utbildning först,

• beslut därefter,

• sedan kunskapsbank i organisationen.

Men strategi?

App-strategiApp-strategi



Hur påverkar detta:

-dig?
-din tjänst?
-ditt uppdrag?
-ditt projekt

App-strategi

https://inera.atlassian.net/wiki/spaces/APP


